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REGULAMIN KONKURSU ,,BAJKOWE PRZYSTANKI”
w ramach wydarzenia ,Warmia i Mazury w Bajkowym Swiecie” - 28 maja [2026] r.
§1. Organizator

1.
2.

Organizatorem Konkursu jest Stowarzyszenie ,Pomost” (,0rganizator”).
Konkurs realizowany jest w ramach wydarzenia ,Warmia i Mazury w Bajkowym Swiecie”,
odbywajacego sie 28 maja 2026 R r. w Olsztynie.

§2. Cel Konkursu

1.

Celem Konkursu jest:

a) wylonienie i promocja ,Bajkowych Przewodnikéw” - osob i grup, ktore w tworczy
sposéb potrafig przybliza¢ dzieciom dziedzictwo niematerialne Warmii i Mazur (bajki,
legendy, podania, postacie i obyczaje) poprzez przygotowanie ,,Bajkowych Przystankéw”.

b) upowszechnianie dziedzictwa niematerialnego Warmii i Mazur (bajek, legend, podan,
postaci i obyczajow),

c) integracja miedzypokoleniowa (dzieci-seniorzy) oraz witgczenie OZN (w tym uczestnikéw
SDS),

d) aktywizacja spoteczna i budowanie sieci wspoétpracy miedzy placowkami/$srodowiskami,

e) utatwienie dostepu do kultury dzieki wykorzystaniu technologii (m.in.
banery/ekspozycja plenerowa).

§3. Uczestnicy

1.

2.

1.

Konkurs adresowany jest w pierwszej kolejnosci do uczestnikéw Srodowiskowych Domoéw
Samopomocy (SDS) oraz senioréw, w tym OZN , ktérzy zechca pemié role ,Bajkowych
Przewodnikéw” podczas wydarzenia ,Warmia i Mazury w Bajkowym Swiecie”, poprzez
przygotowanie ,,Bajkowego Przystanku” w jednej z dwoch Sciezek okreslonych w Regulaminie.
Uczestnikami Konkursu mogg by¢ takze grupy (np. przedszkola, szkoty, $wietlice, kluby seniora)
oraz zespoty miedzypokoleniowe.

Udziat os6b matoletnich wymaga zgody rodzica/opiekuna prawnego.

§4. Formuta Konkursu
Konkurs odbywa sie w dwé6ch rownorzednych kategoriach:
A) kategoria: ,,ZYWA SCENKA” (prezentacja na zywo w parku - 28 maja)

1.

2.

4,

5.

Uczestnicy przygotowuja scenke inspirowana wybrana bajka, legenda lub podaniem Warmii i
Mazur.

Scenka ma forme gotowego miejsca do wykonywania zdje¢ - obejmuje elementy tta, dekoracje
oraz osoby przebrane za postacie (lub postacie w formie rekwizytéw), ustawione w statej
aranzacji.

W ramach tej Sciezki nie przewiduje sie odgrywania przedstawienia. Scenka stuzy wytacznie do
zobrazowania bajki/legendy oraz do wykonywania zdje¢ przez dzieci i uczestnikow wydarzenia.
Scenka jest udostepniana w parku w dniu wydarzenia, w miejscu wyznaczonym przez
Organizatora, w godzinach wskazanych w harmonogramie.

Przy scence nalezy umiesci¢ czytelng informacje: tytut bajki/legendy/podania oraz nazwe
grupy/placowki zgtaszajace;.

B) kategoria: ,SCENKA FOTO” (zdjecie )
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Uczestnicy przygotowuja scenke inspirowang bajka/legenda Warmii i Mazur i przesytaja jedno
zdjecie przedstawiajgce te scene.

Organizator przenosi wybrane prace do formy banera/ekspozycji plenerowej i prezentuje je w
parku podczas wydarzenia.

Zdjecie powinno przedstawia¢ uczestnikow w przebraniach, z rekwizytami lub w aranzacji
nawiazujacej do tresci bajki/legendy.

§5. Wymagania merytoryczne

1.

2.

Kazda praca (scenka na zywo lub foto) musi:

a) nawigzywac do bajki/legendy/podania zwigzanej z Warmig i Mazurami,

b) zawierac czytelny element ,regionalny” (np. posta¢, motyw, miejsce, symbol, zwyczaj),

c) by¢wykonana z poszanowaniem bezpieczenstwa i godnos$ci uczestnikow.
Premiowane bedg prace realizowane miedzypokoleniowo (dzieci + seniorzy) oraz z aktywnym
udziatem 0ZN/SDS.

§6. Zgloszenia i terminy

1.

2.

3.

Zgltoszenia przyjmowane s3a na formularzu Organizatora lub w formie wskazanej w ogloszeniu
Konkursu.
Terminy:
a) zgloszenia do $ciezki ,Zywa Scenka”: 15.04.2026
b) przestanie zgloszenia do S$ciezki ,Scenka Foto”: 15.04.2026; przestanie zdjecia:
25.04.2026
Organizator potwierdza przyjecie zgtoszenia mailowo.

§7. Wymogi techniczne dla ,Scenka Foto”

1.
2.

3.

4,

Zdjecie nalezy przesta¢ w formacie JPG/JPEG/TIFF/PDF.
Minimalna jako$¢: rekomendowane min. 3000 px dtuzszy bok (im wyzsza, tym lepiej. Format
preferowany - poziomy 16:9.
Dopuszczalna jest podstawowa obrébka (np. kadrowanie, rozjasnienie, wyréwnanie), bez
wprowadzania tres$ci naruszajacych prawa oséb trzecich.
W tresci zgtoszenia nalezy podaé:

a) tytut scenki,

b) zrodto/inspiracje (nazwa bajki/legendy),

c) nazwe grupy/placéwki i opiekuna.

§8. Zasady prezentacji ,Zywej Scenki”

1.
2.

Uczestnicy odpowiadajg za przygotowanie strojow/rekwizytow;
Zabrania sie uzywania elementoéw niebezpiecznych (otwartego ognia, pirotechniki, ostrych
narzedzi, substancji moggcych powodowac urazy).

§9. Kryteria oceny

1. Konkurs rozstrzygany jest w formie glosowania internetowego prowadzonego na profilu
Organizatora w serwisie Facebook.

2. Glosowanie odbywa sie poprzez reakcje/polubienia pod opublikowanymi pracami (zgodnie z
zasadami Facebook).

3. Kazda zgtoszona praca zostanie opublikowana w formie posta i opisana: tytut bajki/legendy oraz
nazwa grupy/placéwki.

4. Zawazne uznaje sie wytacznie gltosy oddane w czasie trwania glosowania.
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5. W przypadku wykrycia dziatan sprzecznych z zasadami uczciwej rywalizacji (np. sztuczne
generowanie reakcji), Organizator moze wykluczy¢ prace z gtosowania.

6. Organizator moze powota¢ komisje konkursowa lub dokonaé oceny wewnetrznej - informacja
zostanie podana w komunikacie.

§10. Nagrody i ogtoszenie wynikow

1. Nagrody: organizator przewiduje nagrody i wyrdznienia, aby doceni¢ pomystowos$¢ oraz
bajkowy wktad Uczestnikow w promowanie legend i podann Warmii i Mazur.

2. Zazajecie I-IIl miejsca przyznane zostang nagrody rzeczowe w poszczegdlnych kategoriach
konkursu.

3. Wyniki ogloszone zostang: podczas wydarzenia oraz w mediach spotecznosciowych].

§11. Prawa autorskie i licencja
1. Zchwila zgloszenia pracy uczestnicy udzielajg Organizatorowi nieodptatnej, niewytgcznej licencji
na wykorzystanie:
a) zdjec (Sciezka ,Scenka Foto”) oraz
b) dokumentacji foto/wideo prezentacji ($ciezka ,Zywa Scenka”),
c) wcelach promocji Konkursu i wydarzenia oraz dokumentacji dziatan (strona www, social
media, materiaty promocyjne, relacje).

2. Licencja udzielana jest na czas nieoznaczony, bez ograniczen terytorialnych, na nastepujacych
polach eksploatacji: utrwalanie, zwielokrotnianie, rozpowszechnianie w Internecie i materiatach
informacyjnych Organizatora.

§12. Wizerunek i RODO

1. Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z potwierdzeniem, Ze zgtaszajacy/opiekun grupy posiada
wymagane zgody na wykorzystanie wizerunku uczestnikéw (w szczeg6lnosci os6b matoletnich).

2. Administratorem danych osobowych jest Organizator. Dane przetwarzane sg w celu organizacji
Konkursu i wydarzenia, kontaktu oraz dokumentacji/promocji - zgodnie z informacja RODO
publikowang przez Organizatora.

§13. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega mozliwo$¢ wprowadzenia zmian organizacyjnych, o ile nie naruszg praw
nabytych uczestnikow.

2. Zgtoszenie do Konkursu oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

3. Kontakt w sprawie Konkursu: biuro@bajkowewarmiaimazury.pl.
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