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ZABAWA Z BOHATEREM

Wykonaj zadanie i zachowaj karte do swojej bajkowej ksigzeczki
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MOJE ZADANIE

SMETEK TROCHE SIE ZAMYSLIE... I CHYBA COS SIE POMIESZAL.O!
PRZYJRZY] SIE UWAZNIE - CZY WSZYSTKO JEST TAKIE SAMO?
ZNAJDZ CO NAJMNIE] 5 ROZNIC MIEDZY DWOMA RYSUNKAMI SMETKA.

UWAZA]J - NIEKTORE SZCZEGOLY SA BARDZO SPRYTNE!
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Siedze cicho, patrze w dal,
czasem tapie mmnie maly 2al.
Ale gdy sie smiejesz Ty - i
ucitekaja smutki trzy! J
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Zbieraj kolejne karty i twérz wlasna :
KRONIKE BAJKOWEJ WARMII I MAZUR \ /. *~
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	Siedzę cicho, patrzę w dal,  czasem łapie mnie mały żal.  Ale gdy się śmiejesz Ty -  uciekają smutki trzy!


